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Omoéwié problem ekologii informacji w tym trzy domeny (okregi) architektury informacji.

Przedstawi¢ idee projektowania zorientowanego na uzytkownika i oméwié metody badan potrzeb, preferencji
uzytkownikéw wzgledem aplikacji i doznan z uzytkowania.

Raport uzytecznosci w ocenie eksperckiej jakosci aplikacji.

Scharakteryzowa¢ kompozycje zrbwnowazong, otwartg/zamknietg, punkty formalnie mocne w projektowaniu
graficznym interfejséw.

Czym jest przeuczenie (overfitting) w uczeniu maszynowym i jakie sg sposoby zapobiegania jego wystgpieniu.
Omoéw dziatanie algorytmu grupowania "K-means" i przedstaw jego wady.

Jak dziata funkcja aktywacji "softmax" w sieciach neuronowych. W jakim problemie sie jg stosuje i jaka jest
interpretacja generowanych przez nig wartosci.

Jakie miary ewaluacji modelu mozna wyznaczy¢ na podstawie macierzy pomytek (dla problemu dwuklasowego),
zawierajacej liczby TP- true positives, FP - false positives, TN - true negatives i FN - false negatives.

Co to jest front Pareto w kontekscie optymalizacji wielokryterialnej?

Podaj cechy optymalizacyjnego algorytmu ewolucyjnego.

W przypadku optymalizacji rézniczkowalnej funkcji wielu zmiennych, podaj warunki konieczne i wystarczajgce na
istnienie minimum/maksimum w danym punkcie x.

Na czym polega selekcja proporcjonalna, rankingowa, turniejowa w algorytmie ewolucyjnym?

Na czym polega zastosowanie metody funkcji kary w problemie optymalizacji z ograniczeniami?

Co to jest algorytm symulowanego wyzarzania?

Podaj definicje i wtasciwosci krzywej Beziera.

Co to jest i od czego stuzg kwaterniony?

Co to jest remeshing? Scharakteryzuj dwie wybrane metody remeshingu.

Co to jest i jak dziata kolider w silniku gry? Jakie sg typy koliderow?

Omoéw pojecia wymiaru w grach: wymiar fizyczny, skala, granice $wiata gry.

Scharakteryzuj pojecie czasu w grach komputerowych.

Rzeczywistos¢ wirtualna a rzeczywistos¢ rozszerzona - idea dziatania i wskaz rdznice.

Metody lokalizacji przestrzennej.

Biblioteka ARCore - oméw podstawowe funkcje.

Co to jest histogram? Wymien operacje mozliwe do zastosowania na histogramie i omow je.

Jakie znasz modele barwne? Oméw i poréwnaj modele ukierunkowane na sprzet i na uzytkownika.

Wymien metody progowania globalnego i ich zastosowanie. Oméw doktadnie metody bazujgce na analizie
histogramu.

Opisz zasade nieliniowej filtracji obrazu. Wymien i krétko opisz poznane filtry nieliniowe i ich zastosowania.
Omoéw zasade dziatania operacji morfologicznych. Pordwnaj operacje erozji i dylatacji (opis, efekt dziatania,
zastosowanie, ...).

Omoéw zasade tworzenia animacji przy uzyciu klatek kluczowych. Do czego stuzg krzywe animac;ji?

Omow i pordwnaj algorytmy Sledzenia sciezek oraz sledzenia promieni.

Opisz w jaki sposdb wptywa gtebokos¢ promieni (ray depth) na wyglad renderingu dla poszczegélnych typow
promieni wtérnych.

Wymien i opisz przynajmniej pie¢ zasad animacji.

Pytanie z przedmiotéw kierunkowych:

Klasy i metody abstrakcyjne - podaé przyktady praktycznego zastosowania.

Pojecie hermetyzacji oraz metody praktycznej realizacji w jezykach obiektowo zorientowanych.

Omoéwié¢ mechanizm polimorfizmu.

Omowié zasadnicze cechy mechanizmu dziedziczenia.

Omoéwié zasadnicze elementy modelu MVC (ang. Model-View-Controler).

Omoéw krétko srodowisko OpenMP.

Omoéw krétko sSrodowisko MPI.

Wymien przyktady baz danych typu No-Sql.

Czym jest Hadoop ?

Woyijasnij pojecie Sciezki krytycznej w teorii zarzgdzania projektami.

Omoéw metodyke SCRUM.

Wyjasnij skrét REST.

Omodw mechanizm wstrzykiwania zaleznosci (ang.dependency injection).
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Rdéznice pomiedzy relacyjng i nierelacyjng bazg danych. Przyktady zastosowan obu typdw baz danych.
Konteneryzacja a wirtualizacja. Opisz réznice i podaj przyktady technologii.

Omoéw znane Ci metodyki realizacji przedsiewziecia projektowego. Poréwnaj metodyki zwinng i tradycyjna.
Wskaz rodzaje projektow informatycznych. Wymien oraz scharakteryzuj metody estymacji kosztu wybranego
przedsiewziecia projektowego.

Wskaz fazy realizacji projektu informatycznego wytwdrczego i wdrozeniowego. Wymien i omoéw metody
Sledzenia postepu projektu w czasie.

Omow sposoby tworzenia struktury zadan w projekcie. Co to jest $ciezka krytyczna? Podaj co najmniej dwie
metody wyznaczania Sciezki krytycznej w projekcie informatycznym.

Charakterystyka systemdéw rozproszonych - zalety i wady.

Modele programowania réwnolegtego.

Miary efektywnosci obliczen réwnolegtych.

Srodowiska programowania réwnolegtego.

Wymien i opisz podstawowe metody wykorzystywane w analizie strategicznej makrootoczenia, otoczenia
branzowego firmy.

Przedstaw zestaw celdw i miernikdw dla wybranej strategii (wzrostu/ stabilizacji/redukgcji).



