Lista charakterystycznych efektéw uczenia sie wymaganych od kandydatéw na kierunek
Informatyka studia Il stopnia na Wydziale Informatyki i Matematyki w procesie rekrutacji na

studia rozpoczynajace sie w semestrze letnim 2025/26

Efekty uczenia sie z zakresu wiedzy

Absolwent zna i rozumie:

1.

zagadnienia w zakresie jezykédw i paradygmatow programowania oraz inzynierii
oprogramowania.

w sposob uporzadkowany ogdlne pojecia z zakresu grafiki komputerowej oraz budowania
prostych interfejséw graficznych.

teoretyczne szczegoty nt. algorytmiki, projektowania i programowania aplikacji, baz
danych i sztucznej inteligencji.

Efekty uczenia sie z zakresu umiejetnosci

Absolwent potrafi:

1.

planowa¢ i przeprowadzac¢ proste eksperymenty obliczeniowe i wykorzysta¢ je do
rozwigzywania zadan informatycznych oraz wyciggaé wnioski.

budowac proste systemy bazodanowe, wykorzystujgc przynajmniej jeden z popularnych
systemow zarzadzania bazg danych.

rozwigzywaé proste zagadnienia z zakresu: sztucznej inteligencji, formutowania
algorytmow i projektowania prostych systeméw informatycznych.

zaprojektowaé oraz zrealizowaé (zgodnie z zadang specyfikacjg) system informatyczny,
uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi.



